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RIARIAとはとは
ÁÁ RIA(RIA(リッチインターネットアプリケーションリッチインターネットアプリケーション))
ÁÁ Rich Internet ApplicationRich Internet Application
ÁÁ 私の感覚私の感覚Ÿ Ÿ Rich Interface ApplicationRich Interface Application
ÁÁ WebWebアプリケーションでどれだけネイティブアプアプリケーションでどれだけネイティブアプ
リケーションに近づけるか。リケーションに近づけるか。

ÁÁ 入力処理の支援入力処理の支援

ÁÁ マウス操作マウス操作

ÁÁ 出力処理出力処理

ÁÁ ŸŸ入力処理の軽減と応答スピードの向上入力処理の軽減と応答スピードの向上

ÁÁ ŸŸエンターテイメント的な要素エンターテイメント的な要素
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RIARIAの現状の現状

ÁÁ JavaJavaならなら
ÁÁ そもそもダウンロード可能なアプリケーションそもそもダウンロード可能なアプリケーション

ÁÁ SwingSwingŸŸJavaFXJavaFX
ÁÁ Apache PivotApache Pivot
ÁÁ .net.netならなら
ÁÁ VBVBは様々形では様々形でRIARIAを実現を実現

ÁÁ .NET RIA Services.NET RIA Services
.NET .NET Framework+SilverlightFramework+Silverlight
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PHPPHPでのでのRIARIA
クライアント側のテクノロジクライアント側のテクノロジ

ÁÁ JavaJava ScriptScript
ÁÁ Flash/FlashFlash/Flash LiteLite
ÁÁ SilverlightSilverlight
ÁÁ CurlCurl
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RIARIAと開発環境と開発環境

Java Script
jQuery, Prototype, YUI,
dojo, Ext JS, MooTools

Flash
Action Script

FLASH CS4

Flex Builder 3
Flex 2 SDK

FierFox
Firebug

Eclipse
Aptana Studio

ZendStudio WebWebサーバサーバ
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FlashFlash バージョン別普及率バージョン別普及率

出典：株式会社Ｊストリーム# 6
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携帯電話の携帯電話のFlashFlash LiteLite対応時期対応時期

出典」：有限会社水玉製作所
http://www.mztm.jp/
本資料は、公開情報に基づきまとめられました。# 7
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リクエストベースのリクエストベースの
FlashFlash LiteLite のシェアのシェア

出典「ケータイ白書2010」(インプレスR＆D刊)
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Flash Flash サイト閲覧時の経験サイト閲覧時の経験
（単一回答）（単一回答）

出典：IMJモバイル




